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Modélisation de Mondes Virtuels - Érosion
Théo Grillon - p1907354
 

Hybrid Multifractal
Noise Generator

Parameters:
Dimensions: 256x256
Hurst: 1.008
Lacunarity: 2.5
Base scale: 0.012
Offset XY: -128 
Seed: 82
Scale: 53

Repo GitHub : https://github.com/tgrillon/mmv.git
Note: Voir le rapport du repo pour une meilleure qualitée d’image

𝜕𝑧/𝜕𝑡 = 𝑢 − 𝑘 𝐴^1/2 𝑠
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